DUNGEON DUO

Die Chronik eines Kl-gesteuerten Dungeon Masters

Ein Entwicklungsabenteuer von Oliver Sadenwasser

2026



Kapitel |

Die Idee: Aitique
Wie spielt man DSA allein oder zu zweit?

Am Anfang stand eine einfache Frage: Kann eine Kl den Spielleiter ersetzen?

Jeder Pen-&-Paper-Spieler kennt das Problem: Man braucht eine Gruppe,
einen erfahrenen Spielleiter und einen freien Abend. Was aber, wenn man nur

zu zweit ist? Oder allein?

So wurde Aitique geboren — ein ambitioniertes Projekt, das einen
vollstandigen KI-Dungeon-Master erschaffen sollte. Mit Laravel, OpenAl und

dem Traum von einem digitalen Spielleiter.

Abenteuer: Schatten lber Dunkelwald




Kapitel 11

Von der Idee zum PRD

PRDs sind gerade mega in — aber wo féingt man an?

Product Requirements Documents waren 2025 das groBe Ding. Jeder sprach davon, KI-Projekte mit einem PRD

zu starten. Also: Warum nicht?
Der Prompt an die Kl war klar formuliert:

« Erstelle ein Product Requirements Document fiir eine Webapp mit Laravel, die einen Dungeon Master fiir ein
Pen-and-Paper-Rollenspiel iibernehmen soll. Die Spielergruppe besteht aus max. 2 Personen... »

Heraus kam ein umfassendes Dokument: Sprachausgabe, Spracherkennung, Charaktererstellung,

Abenteuerverwaltung, Kl-generierte Bilder — alles durchgeplant.




Kapitel 11

Der Prompt

Sample: So wurde das PRD erstellt

Prompt an Claude / ChatGPT:

Erstelle ein Product Requirements Document fiir eine Webapp mit
Laravel, Laravel Nova, Livewire, PHP und MySQL in einer Docker-
Umgebung, die einen Dungeon Master fiir ein typisches Pen-and-

Paper-Rollenspiel ubernehmen soll.

Die Spielergruppe besteht aus maximal 2 Personen. Die App soll

KI-gesteuert das Abenteuer lLeiten und per Sprachausgabe
erzdhlen, mit unterschiedlichen Stimmen die NPCs darstellen und

per Spracheingabe die Spieler verstehen...




Kapitel 111

Das Datenbankmodell

Aitique — Eine Kathedrale aus Tabellen




Kapitel 111

Generierte Inhalte

50+ Rassen, 95+ Klassen, 238 Aktionen, Abenteuer, NPCs...
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Kapitel 1V

Die bittere Erkenntnis

Ein Nachschlagewerk — aber kein Spiel

Nach Wochen der Entwicklung stand eine beeindruckende Datenbank:

o 50+ Rassen mit Kl-generierten Portraits

e 95+ Klassen mit detaillierten Fahigkeiten
. 238 Aktionen und Regelwerke

e  Komplette Abenteuer mit Orten und NPCs
e  Einvollstandiges Admin-Backend

Aber: Es gab kein Spiel. Keine Erfahrung. Kein Gameplay. Nur Daten.

Die Lektion: Ein Rollenspiel kann man nicht von der Datenbank aus entwickeln.

Plik...
Plarjk..,
i Plink...




Kapitel V

Kompletter Neuanfang:
Dungeon Duo

Eine kleine Webapp ohne Datenbank — Experience first!

Mit den Erfahrungen von Aitique komplett andersrum gestartet:

Kein Laravel, kein Backend, keine Datenbank.

Stattdessen: React + TypeScript + Tailwind CSS.
Das Ziel: Erst die Spielerfahrung bauen, dann die Infrastruktur.

Statt OpenAl kam Google Gemini 2.5 Flash zum Einsatz — fiir Text, Bild

und Sprache aus einer Hand.

Tech Stack

React 19 + TypeScript
Tailwind CSS

Gemini 2.5 Flash
Gemini Image Gen
Gemini TTS

Vite Build
LocalStorage




Kapitel VI

Experience First

Mit den Erfahrungen von Aitique alles anders gemacht

Aitique (Alter Weg) Dungeon Duo (Neuer Weg)
J 1. Datenbank designen e 1. Spielen!
e 2. Backend bauen e 2. KI-Prompt tunen
. 3. Admin-Interface . 3. Features iterativ erganzen
e 4. Content befiillen e 4. State Management lernen
. 5. Kl integrieren . 5. Bilder und Sprache hinzufligen

o 6. Spielen... irgendwann? . 6. Backend wenn notig




Kapitel VII

Seitenblick: ElevenLabs

dungeon-duo-conversational — ein Experiment mit Stimmen

Wahrend der Entwicklung gab es einen spannenden Seitenblick:

ElevenLabs Conversational Al — die Moglichkeit, den Dungeon Master

wirklich sprechen zu lassen. Nicht robotisch, sondern mit Emotion und
Charakter.
Das Experiment zeigte:

e  Voice Output verwandelt Text in Atmosphare

e  Unterschiedliche Stimmen flir NPCs erhéhen die Immersion enorm

e  Persistenz ist bei Conversational Al noch eine Herausforderung; Latenz
nicht mehr

e Gemini TTS wurde letztlich als integrierte Lésung bevorzugt




Kapitel VIII

Alpha ist online!
alpha.iodesign.de — Der Dungeon Master lebt

Dungeon Duo Al

3 alphaio

2]

Der peitschende Herbststurm riitelt.an der abgelegenen Wegschinke ,.Zum giitigen Ingerimm®, als das
verzweifele Klopfen die ohnehin schon angespannte Stille zerreif. Das Heulen des Windes im Kamin scheint sich
mit dem Gejammer des Unbekannten vor der Tér zu vermischen. Die Peraine-Geweihte zicht ihren Mantel noch

enger um sich, die beiden haben ih

Augen zur schweren Eichentiir. Wirc Alrik, ein untersetzter Mann mit gerStetem Gesiche, hat tatsichlich eine alte,
aber unter dem Tresen ine Kndchel sind weiB, als er den Holzschaft
umklammert.

»Bei den Zwélfen... lasst mich ein... es ist im Wald... es hat die anderen geholt!“, dringen die heiseren Rufe erneut
durch das Donnern des Regens. Alriks Blick huscht von der Tiir zu euch, den einzigen Bewaffneten im Raum, die

nicht vor Angst erstarre sind. Seine Augen fichen um Hilfe, doch scis verharrt zitternd am schweren
Tiirriegel.
Di laden, die Angst der A den greifbar. Was tut ihr?

AKTION: CONAN
Conan #F Ambrosia
SCHWERTGESELLE o AMAZONEN

w16 / 10 O RK:? w10 / 10 O RK:?




Kapitel

VIl

Das Spielerlebnis

Charaktererstellung, Abenteuerauswahl, Gameplay

Warhammer 40k (SiFi Grmdark)

Frau Holle (Marchen)

Conan(2420)

DasSchwarze Auge (DSAS) ®

Charakter

Abenteuer wahlen

Spielstart




Kapitel VIII

Das Spielerlebnis

Aktuelle Szenarios:

* Standard: D&D 5e Fantasy Abenteuer

* Cthutu - Dusterer Lovecraft-Horror und Wahnsinn.
*  Sci-Fi - Futuristische Cyberpunk-Action

* Dungeon World - Erzahlerisches PbtA Fantasy.

* Klassisches Warhammer Fantasy

*  Warhammer 40k Grimdark Future

* Marchen der Gebrider Grimm

* Conan - Brutale Sword & Sorcery im Hyborischen Zeitalter (2d20).

* Aventurische Abenteuer und Gotterwirken (DSA 5)

%




Kapitel VIII

Das Backend

Admin-Bereich fiir Prompt-Verwaltung und Spielkonfiguration

Dungeon Duo Al

alpha.iod

3 s - arkus Lz - 20.. [ o2

&8 Dungeon Duo w115

Community &Support

Fir Bugs,Ideen und Fragen stehe ichdir gerne zur Verfilgung. Trtt unserer Community beil _

Profil bearbeiten: Standard (Deutsch)

ProfilName ©

Standard (Deutsch)

SystemInsruktion(Persons) O

Du bist ein erfahrener Dungeon Master (DH), der ein Dungeons & Dragons Se Abenteuer fir zvei
Spieler leitet.

Biete eine lebendige, inmersive und herausfordernde Erfahrung.

ANTWORTE TMER AUF DEUTSCH.

DIE SPIELER:
PL: ${pl.nane} (${p1.class})
~ Werte: STR:${pl.stats.str} DEX:${pl.stats.dex) CON:${pL.stats. con} INT:${p1
WIS:${p1.stats.wis} CHA:${pL.stats. cha}
- Hintergrund: ${p1.backstory}
P2: ${p2.nane} (${p2.class})

tats. int}

SpilstartNachricht O




Kapitel IX

Tests und Learnings

e Prompt Engineering ist das halbe Spiel
Der System-Prompt definiert die Qualitat der Erzahlung. Jedes Wort zahlt.

e  State Tracking ist komplex
HP, Inventar, Positionen — die KI muss den Spielzustand in strukturiertem JSON
zurlickgeben. Spoiler: Klappt bis heute nicht richtig

e  Bildgenerierung braucht Kontext

Ein «visualSummary» auf Englisch erzeugt bessere Szenenbilder als deutsche
Beschreibungen.

e  Voice Output transformiert das Erlebnis

Text-to-Speech macht den Unterschied zwischen «lesen» und «erleben».

e Kleine Iteration schlagt groBe Planung
Lieber schnell spielen und verbessern als monatelang planen.




Kapitel X

Die Schatzkammer

Gesamtkosten bisher: unter 100€

Kostenaufstellung

o Gemini API Credits
J Domain & Hosting
o ElevenlLabs Tests

o Kein teures Backend-Hosting
o Keine Datenbank-Server
o Open-Source Tech Stack

Gesamtkosten der Entwicklung




Kapitel XI

Ausblick: Myth & Mimics

Die néchste Evolutionsstufe — mit Laravel Al

Das Abenteuer geht weiter. Die nachste Iteration heilst Myth & Mimics
und vereint die Erkenntnisse beider Projekte:

e Laravel als robustes Backend
e  Laravel Al flr native Kl-Integration

e Die Spielerfahrung von Dungeon Duo als Fundament

e  Persistente Spielwelten mit Datenbank

e  Multiplayer-Fahigkeiten

Die beste Architektur entsteht, wenn man das Problem erst erlebt und
dann lést.




Kapitel XII

Die Werkstatt des Abenteurers

Viele getestet — dieses Setup hat (iberlebt

Gemini Pro

Subscription;
fur KI-Engine fir Narration,
Bildgenerierung und
Text-to-Speech wird die Google Cloud
Api genutzt (Open Router hat kein
TTS®)

Antigravity

Entwicklungsplattform

GitLab

Versionsverwaltung,
CI/CD Pipeline
und Collaboration

Auch getestet: OpenAl, Claude, ElevenLabs, RooCode, OpenRouter, div. locale Modelle iiber Ollama




Ende der Chronik

Wihirfelt eure Fragen!

alpha.iodesign.de

Oliver Sadenwasser



